文化课、德育课、专业基础课教案
                                                       第   1    课时 教案序号         
	授课章（单元）及内容
	第四单元 游戏与幼儿园
模块一、幼儿园以游戏为基本活动
	课时
安排
	2
	备课
时间
	

	教学目标
	（1）明确游戏是幼儿园的基本活动，了解游戏在幼儿园的实现途径和方法
（2）树立正确的游戏活动导向。

	教学重点
	明确游戏是幼儿园的基本活动，了解游戏在幼儿园的实现途径和方法

	教学难点
	树立正确的游戏活动导向。

	思政元素
	思想观念元素

	教学资源
	多媒体课件、本教材

	教学结构安排

	教学
环节
	教学内容
	教师
活动
	学生
活动
	教学方
法、手段、
技术应用

	导入
	游戏从自然状态下的儿童游戏，纳入到有目的、有计划地对儿童身心施加影响并促进儿童发展的教育机构中而成为幼儿园的游戏，其本质是否发生了变化？游戏在幼儿园的地位如何？
	讲述
	思考
发言
	引导学生思考，激发学生的学习兴趣

	新授
	一、幼儿园必须以游戏为基本活动
（一）保障儿童游戏的权利
幼儿园以游戏为基本活动，不仅在教育的组织形式上突出了幼儿教育不同于其他阶段教育的特点，更重要的是从教育立法的角度，保障了儿童游戏与发展的权利。
（二）创造与儿童年龄特点相适宜的幼儿园生活的需要
（三）让儿童生动活泼、积极主动的学习的需要
二、如何使游戏成为幼儿园的基本活动
（一）自由游戏活动
1、保证愉快有益的自由游戏活动
2、愉快有益的自由游戏活动需要教师的指导
（二）非游戏活动游戏化
1、选用的游戏因素符合儿童的年龄特点
2、选用的游戏因素与教学内容相匹配

	讲解新知
	聆听、思考、理解、记忆
	情景模拟法、问答法、讨论法

	新授
	教学内容
	教师
活动
	学生
活动
	教学方
法、手段、
技术应用

	
	3、任务的难度与儿童已有的经验相匹配
4、每个儿童实际参与和心理参与的可能性
5、儿童自己能够判断活动的结果

教学游戏
1、选用的游戏因素必须符合儿童的年龄特点
2、选用的游戏因素与教学内容相匹配
3、任务的难度与儿童已有的经验相匹配
4、每个儿童实际参与和心理参与的可能性5、儿童自己能够判断活动的结果
















	讲解新知
	聆听、思考、理解、记忆
	教师组织发言，切入新知 ，讲解

	总结
	以游戏为基本活动使幼儿在快乐的童年生活中获得有益于身心发展的经验。

	作业
	明确游戏是幼儿园的基本活动，了解游戏在幼儿园的实现途径和方法，树立正确的游戏活动导向。

	板书
设计
	一、幼儿园必须以游戏为基本活动
（一）保障儿童游戏的权利
（二）创造与儿童年龄特点相适宜的幼儿园生活的需要
（三）让儿童生动活泼、积极主动的学习的需要
二、如何使游戏成为幼儿园的基本活动
（一）自由游戏活动
（二）非游戏活动游戏化

	教学
后记
	



文化课、德育课、专业基础课教案
                                                       第   2    课时 教案序号         
	授课章（单元）及内容
	第四单元 游戏与幼儿园
模块二、游戏与幼儿园课程
	课时
安排
	2
	备课
时间
	

	教学目标
	（1）正确认识游戏与课程之间的关系
（2）为实现课程与游戏的有机结合打好理论和实践基础

	教学重点
	正确认识游戏与课程之间的关系

	教学难点
	为实现课程与游戏的有机结合打好理论和实践基础

	思政元素
	思想观念元素

	教学资源
	多媒体课件、本教材

	教学结构安排

	教学
环节
	教学内容
	教师
活动
	学生
活动
	教学方
法、手段、
技术应用

	导入
	复习巩固：
1、根据儿童发展进行的分类，从认知发展的角度分类有哪几类？从社会性发展的角度进行分类有哪几类？
2、自主游戏的含义、内容、特征有哪些？

	提问
	思考
发言
	引导学生思考，激发学生的学习兴趣

	新授
	一、幼儿园课程的界定
      一是以学科取向的界定
      二是以活动取向的界定，
      三是以经验取向的界定
目前，一般的趋势是采用“课程即经验”、“课程即活动”的课程观。
二、游戏在幼儿园课程中的地位
（一）国外幼儿园课程中游戏的地位
 (二) 我国幼儿园课程中游戏的地位
国外幼儿园课程中游戏的地位
1816年，英国欧文创办的新兰纳克幼儿学校-----世界上最早的学前教育机构。
在欧文幼儿学校里，大量开展儿童的户外活动和游戏活动。幼儿学校的重要设施是游戏场，也是幼儿户外活动的主要场所。
德国福禄培尔认为，游戏能培养儿童的自主性和创造性，游戏是组成儿童生活的一个重要方面，也是学前儿童教育中一个主要教育手段。
1837年，创建了“儿童活动学校”，1840年改名“幼儿园”，被认为是世界上第一所幼儿园。
	讲解新知
	聆听、思考、理解、记忆
	情景模拟法、问答法、讨论法

	新授
	教学内容
	教师
活动
	学生
活动
	教学方
法、手段、
技术应用

	
	我国幼儿园课程中游戏的地位
1、武昌蒙养院中的游戏
2、《幼稚园课程标准》中的游戏
3、陈鹤琴鼓楼幼稚园中的游戏
4、《幼儿园工作规程》中的游戏
三、游戏与幼儿园课程的关系
游戏既可以是课程的内容，还可以是课程实施的途径。 
幼儿园课程合乎社会规范要求和发展需要。 
游戏与课程之间存在着一种双向、互动关系，课程包含游戏，儿童的游戏又影响课程内容。两者只有有机的整合，才能更好的实现儿童生动活泼的发展。
四、游戏与幼儿园课程的有机结合
（一）游戏与课程相结合的优势
1.游戏中积极的情感，可促进儿童形成对知识学习的积极态度 
2.游戏假想的特点，可提升知识学习对儿童的意义和重要性 
3.游戏注重手段而非结果的特点，能营造心理安全的环境，使儿童愿意尝试新的或困难的事物
4.游戏能提供儿童广泛的学习机会
（二）游戏与课程相结合的方式
1.由课程生成游戏
2.由游戏生成课程
思考与练习：
1.“幼儿园以游戏为基本活动”的基本精神是什么？
2.举例说明游戏与幼儿园课程之间的关系
	讲解新知
	聆听、思考、理解、记忆
	教师组织发言，切入新知 ，讲解

	总结
	不同的课程观导致对于游戏和幼儿园课程关系的不同理解。

	作业
	正确认识游戏与课程之间的关系，为实现课程与游戏的有机结合打好理论和实践基础

	板书
设计
	一、幼儿园课程的界定
二、游戏在幼儿园课程中的地位
三、游戏与幼儿园课程的关系
四、游戏与幼儿园课程的有机结合


	教学
后记
	



