文化课、德育课、专业基础课教案

                                                       第       课时 教案序号         
	授课章（单元）及内容
	专题十三 算法与程序框图
	课时

安排
	2
	备课

时间
	2小时

	教学目标
	1.了解算法的概念,体会算法的程序化思想.

2.掌握程序框图的基本图例，会用程序框图表示算法.

3.理解程序框图的三种基本逻辑结构：顺序结构、条件结构、循环结构.

4.理解算法与程序框图的实际应用，如“更相减损之术”和“秦九韶算法”.



	教学重点
	理解程序框图的三种基本逻辑结构：顺序结构、条件结构、循环结构.



	教学难点
	理解算法与程序框图的实际应用，如“更相减损之术”和“秦九韶算法”.

	思政元素
	国家正在走艰难上升之路的芯片

	教学资源
	PPT

	教学结构安排

	教学

环节
	教学内容
	教师

活动
	学生

活动
	教学方

法、手段、

技术应用

	导入
	复习之前学习过的编制计划的概念，学生回忆，老师放上大标题引导

完成某项工作的各项活动叫做工序，完成某一工作需要的时间叫做工期或工时，

（1）完成全部工作所需要的时间叫做总工期.

（2）相互邻接的工作叫做叫做紧邻工作，两项工作相互邻接时，前一项工作称为后一下工作的紧前工作或紧前工序，后一项工作称为前一项工作的紧后工作或紧后工序.改变紧前工作的时间将影响紧后工作的时间。

（3）为了说明问题的需要，有时也会认为的设置一些虚设的工作，这些工作叫做虚设工作。虚设工作要虚箭线表示，工期为0.

（4）有时多项工作可以同时进行，这些工作叫做平行工作.在所画的工作流程图中，从开始节点到终止节点的一条路，叫做一条路径.一条路径上各工序工期的和叫做路径的长度，长度最长的那条路径叫做关键路径.关键路径上的每一件工作都叫做关键工作，表示关键工作的两个节点叫做关键节点，关键路径的长度就是工程的总工期.要注意的是，一项工作有时候有两条及以上关键路径.流程图有以下特征：每一项工作用编有号码的两个节点表示；两个工作间按它们的内在逻辑关系邻接，在表示每一项工作的箭线的上方和下方分别标有工作名称和工期.这样的图叫做双代号逻辑网络图，简称网络图.

回顾绘制网络图必须遵循相应的基本规则：
（1）由开始节点出发，按照工作的流向从左到右绘制，直到终止节点.箭线应尽量体现从左到右的走向，避免出现逆向箭线与回路.图中只能有一个开始节点和一个终止节点.

（2）一项工作有两个节点，两个节点间至多画一条箭线，箭尾节点的编号必须小于箭头节点的编号.

（3）表示一项工作的箭线的上方和下方分别标有这项工作的工作名称和工期，虚设工作用虚箭线表示，虚设工作的工期标为0.

横道图又叫甘特图，它是1917年由美国人甘特发明的.网络图能反映工作间的逻辑关系，主要用于编制计划.横道图能反映各项工作的进程，主要服务于任务执行人员.横道图中关键工作一般用红色横道表示，非关键工作用斜纹横道表示.这样的横道图可以清晰地反映工程的进度.


	在黑板写上大标题
	回忆回答
	复习导入

	新授
	（1）利用例题对知识点进行巩固，老师在PPT上展示题目，提问学生A上台解答，其他同学在下面进行求解，老师下去巡视。

例1]用秦九韶算法计算函数   
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询问大家学生A的答案是否正确，并对题目进行分析，对学生A进行表扬，并对照着学生A的答案给大家讲演。
【解题分析】理解“秦九韶算法”的计算原理

（2）接着给出第二个例题，进行变式训练，

用秦九韶算法求多项式


[image: image2.wmf]5432

()234562

fxxxxxxx

=+++++

在

＝

时

的

值

。


学生B上台进行解答，其他同学在下面解答，老师巡视，并给出一定的建议，学生B解答完，对其进行肯定，学生B的变式训练做的很正确，利用学生B的答案进行分析讲解。

    （3）ppt演示考点分析，例题2，用更相减损术求120,168的最大公约数.

大家分小组讨论，老师下去巡视，并给出建议，后面让第一小组的组长进行分析解答，对组长的答案进行肯定，并在PPT上给出解答过程。

 （4）PPT进行变式训练，用更相减损术求三个数56,180,320的最大公约数

提问C学生分析该题，并让大家在下面解答，PPT给出答案。

    （5）PPT给出例3，
画出求
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                                      的值的程序框图.

【解题分析】理解“直到型”和“当型”的特点，能准确画出程序框图。

【点评】考查学生对程序框图的理解与掌握情况，画法不唯一，根据初始值的不同与判断条件的不同可以有多种答案。。

  画出求
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例4．例4．某市出租车的起步价为8.00元(3km以内)．如果车程超过3km，超出部分为1.8元/km．如果超过5km，那么超出部分为2.1元/km．设路程为x（公里），所需车费为y（元）.请设计一个算法，计算出租车行驶一段路程后应支付的车费，并画出算法的程序框图。
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【分析】理解分段函数的概念并能构建数学模型，并能用程序框图表达出计算过程。

【点评】这是一个实际应用性题目，对学生要求较强，根据条件不同程序框图的画法不唯一。

例4的变式训练

某项工作的各项安排如下

(1)画出工作流程图

(2)指出关键路径及总工期
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(3)若从周一开始工作，绘制横道图

已知函数                                   ，写出求函数的函数值的程序框图。

纠正下题解法中的错误

如图为计算1＋2＋3＋         ＋n > 500的最小的自然数n的程序框图，其中有些错误。请更正。
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学生解答给出正解
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	提问学生，引导学生，下去巡视
	小组讨论，分析问题思考解答
	PPT演示，小组讨论

	总结
	回顾了算法与程序框图的一些基本概念

针对性的对知识点给出了一些例题并且进行变式训练


	作业
	综合练习

	板书

设计
	1.算法的概念,体会算法的程序化思想.

2.程序框图的基本图例，会用程序框图表示算法.

3.程序框图的三种基本逻辑结构：顺序结构、条件结构、循环结构.

4.算法与程序框图的实际应用，如“更相减损之术”和“秦九韶算法”.



	教学
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