文化课、德育课、专业基础课教案
                                                       第   1    课时 教案序号         
	授课章（单元）及内容
	第六单元 学前儿童游戏的指导策略
模块一、幼儿园以游戏为基本活动
	课时
安排
	2
	备课
时间
	

	教学目标
	(1)明确教师在儿童游戏中的角色和作用
(2)树立正确的指导理念，做好指导儿童游戏的准备。

	教学重点
	确教师在儿童游戏中的角色和作用

	教学难点
	树立正确的指导理念，做好指导儿童游戏的准备

	思政元素
	思想观念元素

	教学资源
	多媒体课件、本教材

	教学结构安排

	教学
环节
	教学内容
	教师
活动
	学生
活动
	教学方
法、手段、
技术应用

	导入
	怎样做才能使自己成为儿童游戏的“支持者”“拓展者”而不是“干扰者”?
	讲述
	思考
发言
	引导学生思考，激发学生的学习兴趣

	新授
	教师在儿童游戏中的角色
一、教师是儿童游戏中的重要他人
教师是儿童生活环境中的重要他人，对儿童的身心发展具有重要影响，在幼儿园的游戏活动中，同样发挥着重要的影响和作用。
首先，从游戏的“教育性”来看。游戏在幼儿园这个特定的教育场所之中发生。幼儿园游戏的“教育性”表现在游戏发生的各种条件上，比如认为设计的游戏环境、人为选择的游戏材料等。
其次，从教师独特的地位来看。教师是幼儿园生态教育环境中的极具主动性的因素，起着独特的主导、调控、中介与缓冲的作用。
再次，从游戏活动在幼儿园所占比例来看。儿童在幼儿园大部分时间是在游戏中度过的。
另外，由于幼儿身心发展的局限性，教师作为一个教育者的主导作用要比其他学校教育阶段更加凸显。
	讲解新知
	聆听、思考、理解、记忆
	情景模拟法、问答法、讨论法

	新授
	教学内容
	教师
活动
	学生
活动
	教学方
法、手段、
技术应用

	
	二、教师在儿童游戏中的角色是动态变化的
（1）游戏环境的创造者
（2）游戏的观察者
（3）游戏的合作者、促进者
（4）游戏的反思者、评价者
三、教师指导儿童游戏的准备
（1）教师应该树立正确的儿童游戏观
（2）教师正确理解幼儿园游戏的特点和性质是指导游戏的前提
（3）教师对游戏的组织和指导需要进行决策和反思













	讲解新知
	聆听、思考、理解、记忆
	教师组织发言，切入新知 ，讲解

	总结
	教师既是儿童游戏的反思者，也是儿童游戏的评价者

	作业
	明确教师在儿童游戏中的角色和作用,树立正确的指导理念，做好指导儿童游戏的准备。

	板书
设计
	教师在儿童游戏中的角色
一、教师是儿童游戏中的重要他人
二、教师在儿童游戏中的角色是动态变化的
三、教师指导儿童游戏的准备


	教学
后记
	



文化课、德育课、专业基础课教案
                                                       第   2    课时 教案序号         
	授课章（单元）及内容
	第六单元 学前儿童游戏的指导策略
模块二、学前儿童游戏的指导策略
	课时
安排
	2
	备课
时间
	

	教学目标
	（1）掌握指导学前儿童游戏基本方式、方法
（2）把握正确的介入时机，以便在实践中给予儿童游戏最恰当的指导

	教学重点
	掌握指导学前儿童游戏基本方式、方法

	教学难点
	把握正确的介入时机，以便在实践中给予儿童游戏最恰当的指导

	思政元素
	思想观念元素

	教学资源
	多媒体课件、本教材

	教学结构安排

	教学
环节
	教学内容
	教师
活动
	学生
活动
	教学方
法、手段、
技术应用

	导入
	复习巩固：
教师在儿童游戏中的角色有哪些？

	提问
	思考
发言
	引导学生思考，激发学生的学习兴趣

	新授
	学前儿童游戏的指导策略
一、确定游戏指导的必要性
游戏指导两种性质：1、正向   2、负向
教师在进行指导之前，要通过细致的观察了解儿童对于当前活动的兴趣、已有的经验或问题。
幼儿园中班建构区，男孩甲在用软塑料块搭“大高楼”，男孩乙在他旁边玩飞机。每当甲搭好了“大高楼”，乙的“飞机”就开过来，撞到了甲的“大高楼”。
对于这种情况，教师首先要进行仔细的观察，判断儿童的行为的意义；乙的行为是否是一种真正的“攻击性”或“破坏”行为？通过观察，教师可以发现，乙的行为并没有引起甲的“不悦”，每当“大高楼”被撞倒以后，甲就迅速地又搭起一座“高楼”，似乎在等待着乙的飞机的到来。甲和乙的这种表现，实际上告诉了我们，两个男孩现在正在非常默契的玩一种“合作”游戏，因此教师不必介入。如果教师对儿童的行为不进行仔细的观察，把乙的行为错误的判断为一种“攻
击性”行为而加以制止，就构成了对幼儿游戏的不必要干扰。

	讲解新知
	聆听、思考、理解、记忆
	情景模拟法、问答法、讨论法

	新授
	教学内容
	教师
活动
	学生
活动
	教学方
法、手段、
技术应用

	
	击性”行为而加以制止，就构成了对幼儿游戏的不必要干扰。
以下问题可以帮助教师对指导的必要性进行决策和反思：
儿童在干什么？有必要指导么？
我的指导会影响或打断儿童的游戏么？会不会限制他们的独立探索？会丰富他们的游戏经验和学习么？
如果我不指导，又会怎么样？
指导或不指导是“利大于弊”还是“弊大于利”？
二、确定游戏指导的时机
游戏干预的时机取决于两个因素：
一是成人的期待，主要是指成人所希望孩子在游戏中表现出不断发展着的游戏层次，专注投入的游戏态度和积极的情绪体验；
二是儿童的需要，主要是指孩子的游戏行为是否自然顺畅的情形，有没有得到帮助的需求。
三、确定游戏指导的方式
（一）以自身为媒介
1．游戏者。 
（1）平行游戏
（2）交叉游戏 
2．旁观者。 
（二）以材料为媒介 
（三）以儿童伙伴为媒介
四、游戏指导的基本方法
（一）言语的方法
（二）非言语的方法
	讲解新知
	聆听、思考、理解、记忆
	教师组织发言，切入新知 ，讲解

	总结
	教师的指导是儿童游戏发展和游戏发挥过程中不可缺少的条件。

	作业
	掌握指导学前儿童游戏基本方式、方法，把握正确的介入时机，以便在实践中给予儿童游戏最恰当的指导

	板书
设计
	学前儿童游戏的指导策略
一、确定游戏指导的必要性
二、确定游戏指导的时机
三、确定游戏指导的方式
四、游戏指导的基本方法


	教学
后记
	



