文化课、德育课、专业基础课教案
                                                       第   1    课时 教案序号         
	授课章（单元）及内容
	第一单元 学前儿童游戏概述
模块一、学前儿童游戏导论
	课时
安排
	3
	备课
时间
	

	教学目标
	（1）了解游戏的概念界定和基本特征
（2）理解游戏是儿童权利和需要，从而认识游戏对儿童的价值，以便能在实践中积极维护儿童游戏的权力。

	教学重点
	了解游戏的概念界定

	教学难点
	了解游戏的基本特征

	思政元素
	传统文化元素

	教学资源
	多媒体课件、本教材

	教学结构安排

	教学
环节
	教学内容
	教师
活动
	学生
活动
	教学方
法、手段、
技术应用

	导入
	游戏是儿童的天性，是儿童的第二生命。我们每个人都从童年走来，都曾迷恋过游戏，长大后，甚至还常常怀念曾经的诉戏和游戏的快乐，那成了童年最美好的记忆。你是否也是如此？还记得你幼时玩过的游戏吗？尝试和同学们分享一下吧！
	讲述
	思考
发言
	引导学生思考，激发学生的学习兴趣

	新授
	一、游戏的定义
什么是儿童游戏？应当如何定性和定义游戏？为什么游戏令所有的儿童都为之着迷？
当研究者们把游戏作为研究对象，试图给出一个明确的、大家公认的定义时，却发现这是一件非常困难的事情。不同领域的学者们从不同的视角对游戏有着不同的本质认识。认识不同，则定义不同。
一、游戏的定义
   认识不同，则定义不同。 
 首先，从词源学上来看：中国：
                       西方：
 其次，从生物学的视角看 ：本能活动
 再次，从社会学视角看 ：社会性活动
 从20世纪90年代以来：“游戏的主体性 ”
德国的格鲁斯则认为，游戏是对未来生活的准备，是本能的练习。
下荷兰的拜敦代克提出了游戏成熟说，认为游戏是儿童操作某些物品得以进行的活动，不是单纯的技能，而是幼稚动力的一般特点的表现。
	讲解新知
	聆听、思考、理解、记忆
	情景模拟法、问答法、讨论法

	新授
	教学内容
	教师
活动
	学生
活动
	教学方
法、手段、
技术应用

	
	 这些学说充分肯定了儿童游戏产生的生物学因素，成为游戏本能论的代表性观点。
(三)社会学中的游戏
从社会学视角看，社会反映论者把儿童游戏看成是一种社会现象，是人对社会现实生活的一种特殊的反映活动，具有社会性。
（四）我国的游戏理论
我国的游戏理论研究长期受到前苏联研究者的影响，也坚持游戏是儿童的社会性活动的观点。
二、游戏的基本特征
（一）游戏充满愉快的情绪体验
（二）游戏是儿童自主自愿的活动
（三）游戏在虚构中反映儿童的现实生活
（四）游戏是有规则的活动
三、游戏是儿童的需要和权力
（一）游戏是儿童的需要
（1）游戏是儿童身体活动的需要
（2）游戏是儿童认知活动的需要
（3）游戏是儿童社会交往活动的需要
（二）游戏是儿童的权利
（1）儿童拥有游戏的权利
（2）保障儿童游戏的时间
（3）保障儿童游戏的条件
（4）给予儿童自由游戏的选择权
	讲解新知
	聆听、思考、理解、记忆
	教师组织发言，切入新知 ，讲解

	总结
	游戏是一种古老的社会文化现象，自从有了人类就有了游戏，游戏的历史甚至比人类的历史还长。

	作业
	了解游戏的概念界定和基本特征，理解游戏是儿童权利和需要，从而认识游戏对儿童的价值，以便能在实践中积极维护儿童游戏的权力。

	板书
设计
	一、游戏的定义
(一)词源学中的游戏                         (二)生物学中的游戏
(三)社会学中的游戏                       （四）我国的游戏理论
二、游戏的基本特征
三、游戏是儿童的需要和权力


	教学
后记
	



文化课、德育课、专业基础课教案
                                                       第   2    课时 教案序号         
	授课章（单元）及内容
	第一单元 学前儿童游戏概述
模块二、儿童游戏的起源、演变与理论解释
	课时
安排
	3
	备课
时间
	

	教学目标
	（1）了解游戏的产生、演变以及我国古代游戏发展的状况
（2）把握国外相关游戏理论，在深厚的游戏积淀上正确面对游戏发展中的问题，寻找解决问题的新思路

	教学重点
	了解游戏的产生、演变以及我国古代游戏发展的状况

	教学难点
	把握国外相关游戏理论，在深厚的游戏积淀上正确面对游戏发展中的问题，寻找解决问题的新思路

	思政元素
	传统文化元素

	教学资源
	多媒体课件、本教材

	教学结构安排

	教学
环节
	教学内容
	教师
活动
	学生
活动
	教学方
法、手段、
技术应用

	导入
	复习巩固：
1、什么是游戏？
2、游戏的基本特征有哪些？

	提问
	思考
发言
	引导学生思考，激发学生的学习兴趣

	新授
	一、游戏的历史起源与演变
（一）早期人类的游戏共享
（二）游戏成为儿童的权利
（三）游戏成为儿童教育的手段
（四）游戏日益成为现代生活的重要内容
二、中国古代的儿童游戏
（一）古代教育家对儿童游戏的认识
1、严教——强调对儿童游戏进行干预
2、乐学——主张对儿童教学的游戏化
（二）多种形式的古代游戏
1、益智游戏         2、文字游戏           3、幻术游戏
4、偶戏          5、运动性歌舞游戏       6、生活游戏
7、童谣        8、野趣
三、国外对游戏的理论解释
（一）早期的传统游戏理论
1、剩余精力说
   代表人物是德国的思想家席勒（F·Schiller）和英国的社会学家、心理学家斯宾塞（H·Spencer）。
主要观点：高等动物除了维持生存所耗的精力以外，还有剩
	讲解新知
	聆听、思考、理解、记忆
	情景模拟法、问答法、讨论法

	新授
	教学内容
	教师
活动
	学生
活动
	教学方
法、手段、
技术应用

	
	余，过剩的精力必须寻找方法消耗它，而游戏是剩余精力加
以释放的最好形式。剩余精力愈多，游戏就愈多。
2、松弛说
代表人物是德国哲学家、心理学家拉察鲁斯和帕特里克
主要观点是：游戏不是发泄精力，而是松弛、恢复精力的一种方式。
3、复演说
代表人物是美国心理学家霍尔（S·Hall）。
主要观点是：认为游戏是人类生物遗传的结果，儿童游戏是重现祖先生物进化的过程，重现祖先进化过程中产生的动作和活动。 
4、生活预备说
代表人物是德国心理学家、生物学家格罗斯（K·Groos）。
主要观点是：游戏是对未来生活的一种无意识的准备。
5、生长说
代表人物是美国阿普利登（Appleton）和奇尔摩(Gilmore)。
主要观点：游戏是幼小儿童能力发展的一种模式，是机体练习技能的一种手段，生长的结果就是游戏； 
6、成熟说
代表人物是荷兰心理学家、生物学家拜敦代克。
主要观点是：游戏是儿童操作某些物品以进行活动，是幼稚动力的一般特点的表现。
（二）当现代游戏理论
1、精神分析学派的理论
2、认知发展学派的游戏理论
3、社会文化历史学派的游戏理论
	讲解新知
	聆听、思考、理解、记忆
	教师组织发言，切入新知 ，讲解

	总结
	最原始的状态经过了一个漫长的发展过程才进入相对较高的阶段的，游戏也不例外。

	作业
	了解游戏的产生、演变以及我国古代游戏发展的状况，把握国外相关游戏理论，在深厚的游戏积淀上正确面对游戏发展中的问题，寻找解决问题的新思路。

	板书
设计
	一、游戏的历史起源与演变
二、中国古代的儿童游戏
三、国外对游戏的理论解释
（一）早期的传统游戏理论
（二）当现代游戏理论

	教学
后记
	


文化课、德育课、专业基础课教案
                                                       第   3    课时 教案序号         
	授课章（单元）及内容
	第一单元 学前儿童游戏概述
模块三、游戏的价值
	课时
安排
	3
	备课
时间
	

	教学目标
	（1）认识游戏对促进幼儿身体、认知、社会性、情感发展的重要作用
（2）能利用游戏积极促成儿童的自我发展和成长

	教学重点
	认识游戏对促进幼儿身体、认知、社会性、情感发展的重要作用

	教学难点
	能利用游戏积极促成儿童的自我发展和成长

	思政元素
	传统文化元素

	教学资源
	多媒体课件、本教材

	教学结构安排

	教学
环节
	教学内容
	教师
活动
	学生
活动
	教学方
法、手段、
技术应用

	导入
	游戏是童年生活的快乐，它是最适合学前儿童的一种活动形式。游戏不仅对儿童有娱乐作用，而且对儿童的身体、认知、社会性和情绪情感发展等方面有重要的价值。有人说，游戏的重要性仅次于母乳喂养和母爱。
	讲述
	思考
发言
	引导学生思考，激发学生的学习兴趣

	新授
	一、游戏在儿童身体发展中的作用
（一）游戏能促进学前儿童身体的生长发育
（二）游戏能促进学前儿童肢体动作和运动能力的发展
二、游戏在儿童认知发展中的作用
（一）游戏促进了学前儿童感知能力的提高
（二）游戏促进了学前儿童思维能力的发展
（三）游戏促进了学前儿童想象力的发展
（四）游戏促进了学前儿童语言能力的发展
（五）游戏促进学前儿童创造力的发展
三、游戏在学前儿童社会性发展中的作用
（一）游戏能促进学前儿童良好自我意识的发展
（二）游戏促进学前儿童交往能力的发展
（三）游戏促进学前儿童意志行为的发展
（四）游戏有助于学前儿童亲社会行为的发展
四、游戏在学前儿童情绪情感发展中的作用
（一）游戏与儿童的情绪体验 
（二）游戏发展了学前儿童的高级情感　
	讲解新知
	聆听、思考、理解、记忆
	情景模拟法、问答法、讨论法

	新授
	教学内容
	教师
活动
	学生
活动
	教学方
法、手段、
技术应用

	
	
思考与练习: 
1.儿童游戏的基本特征是什么？
2. 中国传统儿童游戏有哪些种类？试分析他们的教育价值和现代意义。
3. 国外对儿童游戏的研究出现了哪些解释？
4. 结合实际谈谈游戏在学前儿童社会性发展中的作用。
5. 举例说明游戏有利于儿童形成良好的情绪情感。



















	讲解新知
	聆听、思考、理解、记忆
	教师组织发言，切入新知 ，讲解

	总结
	游戏不仅有娱乐作用，而且对儿童各个方面都有重要的价值。

	作业
	认识游戏对促进幼儿身体、认知、社会性、情感发展的重要作用，能利用游戏积极促成儿童的自我发展和成长

	板书
设计
	一、游戏在儿童身体发展中的作用
二、游戏在儿童认知发展中的作用
三、游戏在学前儿童社会性发展中的作用
四、游戏在学前儿童情绪情感发展中的作用


	教学
后记
	



