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【例 2 】 已知集合
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  求 A ∪ B .  




分析:由A∩B＝{－1}可知－1是集合A与集合中B的元素，由此可得到p与q的关系式，求出的值及集合A与B，进而求出A∪B.
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分析 : 由 A ∩ B ＝ { － 1} 可知－ 1 是集合 A 与集合中 B 的元素，由此可得 到 p 与 q 的关系式，求出

q p,

的值及集合 A 与 B ，进而求出 A ∪ B.                                    




解： ∵A∩B＝{－1}，





∴，解得：

∴A＝{x|x2-3x+2=0}={1,2},B={x|x2+3x-4=0}={-4,1},

∴A∪B＝{－4,1,2}.
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解 ：   ∵ A ∩ B ＝ { － 1} ，
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  ∴ A ＝ {x|x 2 - 3x+2=0}={1,2},B={x|x 2 +3x - 4=0}={ - 4,1 } ,   ∴ A ∪ B ＝ { － 4,1,2}.  


【 举一反三】

1. 





已知集合A=,，若，

求A∪B.
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【   举一反三】   1.   已知集合 A=
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，   求 A ∪ B .  










【例3】已知集合A=，B=，若,求的取值范围.
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【例 3 】 已知集合 A=

  3 3

  

x x

， B =

  a x x



，若

B B A

 

, 求

a 的取值 范围 .  


分析：画数轴确定集合所表示的范围，根据图形进行求解.
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分析： 画数轴确定集合所表示的范围，根据图形进行求解 .  


解：在同一数轴上表示两集合，如下图所示.
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由图形可知若，则必须在3的右边.



所以.
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解： 在同一数轴上表示两集合，如 下 图所示 .                                     由图形可知 若
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【 举一反三】

1、 





已知集合A=，B=，若,



求的取值范围.
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【   举一反三】   1 、   已知集合 A=

 
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x x

， B=
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a x x
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，若
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,   求

a

的取值范围 .    
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【例2】已知集合

求A∪B.
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