文化课、德育课、专业基础课教案

                                                       第       课时 教案序号         
	授课章（单元）及内容
	1.6  多媒体计算机
	课时

安排
	
	备课

时间
	

	教学目标
	让学生理解媒体及多媒体的含义，了解多媒体作品的制作的相关软件。

	教学重点
	媒体和多媒体定义。

	教学难点
	制作多媒体作品相关软件的认识。

	思政元素
	提升学生对计算机的兴趣。

	教学资源
	多媒体课件、网络资源等

	教学结构安排

	教学

环节
	教学内容
	教师

活动
	学生

活动
	教学方

法、手段、

技术应用

	导入
	视频导入动画、视频等，引起学生兴趣。
	
	
	

	新授
	媒体：通常意义下是指媒介、传媒等中间物质。在计算机领域，媒体有两种含义：一种是指用以存储信息的实体，另一种是指信息的载体。

多媒体：从字面上可理解为“两种或两种以上媒体的集成

多媒体技术：指把音像技术、计算机技术和通信技术逻辑集成为多维信息处理技术。

媒体的分类

听觉类媒体

视觉类媒体

触觉类媒体

多媒体计算机系统：
指由多媒体终端设备、多媒体网络设备、多媒体服务系统、多媒体软件以及有关的媒体数据组成的有机整体。

包括多媒体硬件子系统和多媒体软件子系统。


	
	
	

	新授
	教学内容
	教师

活动
	学生

活动
	教学方

法、手段、

技术应用

	
	多媒体作品的制作

音频编辑软件

绘图软件

图像处理软件

动画制作软件

多媒体集成


	
	
	

	总结
	本次课主要介绍相关软件的名称，特点，作用。

	作业
	上网搜索音频编辑软件，并制作简单的小视频。

	板书

设计
	1.6  多媒体计算机

媒体

多媒体

多媒体作品的制作

	教学

后记
	概念相对简单，软件的使用是难点。


