文化课、德育课、专业基础课教案
                                                       第   1    课时 教案序号         
	授课章（单元）及内容
	第二单元 学前儿童游戏的分类与发展
模块一、学前儿童游戏的分类
	课时
安排
	2
	备课
时间
	

	教学目标
	（1）了解学前儿童游戏的常用分类方法及主要观点，能观察并分析幼儿园的游戏类型。
（2）理解自主性游戏的含义和特征，初步认识到自主对于儿童发展的意义。

	教学重点
	了解学前儿童游戏的常用分类方法及主要观点，能观察并分析幼儿园的游戏类型。

	教学难点
	理解自主性游戏的含义和特征，初步认识到自主对于儿童发展的意义。

	思政元素
	人文关怀元素

	教学资源
	多媒体课件、本教材

	教学结构安排

	教学
环节
	教学内容
	教师
活动
	学生
活动
	教学方
法、手段、
技术应用

	导入
	儿童的游戏是千变万化、丰富多彩的。依据不同的参照标准、站在不同的角度，都会有不同的游戏分类。游戏伴随着孩子的成长不断变化发展，游戏的多样化本身就是游戏发展的表现与结果，儿童的分类与儿童游戏的发展是紧密联系在一起。
	讲述
	思考
发言
	引导学生思考，激发学生的学习兴趣

	新授
	一、 根据儿童发展进行的分类
（一）从认知发展的角度分类
  皮亚杰是按儿童认知发展对游戏进行分类的首创者。他认为游戏是随认知发展而变化的，根据儿童认知发展的阶段，把儿童游戏分为感觉运动游戏、象征性游戏、结构游戏和规则游戏等四类。
（二）从社会性发展的角度进行分类 
　　1.偶然的行为（无所用心的行为）
2.袖手旁观的行为（游戏的旁观者）
3.独自游戏（单独的游戏）
4.平行游戏
5.联合游戏
6.合作游戏
二、根据游戏活动本身特性进行分类
这种分类是从游戏自身横向的角度、依据儿童游戏的行为及特性进行分类。分类的方法多种多样，下面我们主要介绍这几种分类：
（一）以游戏的内容分类
1.动作技能性游戏
	讲解新知
	聆听、思考、理解、记忆
	情景模拟法、问答法、讨论法

	新授
	教学内容
	教师
活动
	学生
活动
	教学方
法、手段、
技术应用

	
	2.认知性游戏
3.社会戏剧性游戏
4.结构性游戏
（二）以游戏的作用（或目的）分类
1.创造性游戏包括：
角色游戏 
结构游戏 
表演游戏
2.规则游戏（教学游戏）:
（1）智力游戏                  （2）音乐游戏 
 （3）体育游戏                 （4）娱乐游戏
三、自主性游戏
（一）自主性游戏的含义
自主性是指在一定的条件下，个人对于自己的活动具有支配和控制的权利和能力。
（二）自主性游戏的特征
1.游戏计划的生成性
2.游戏环境的多样性
3.教师角色的多重性
4.游戏机会的均等性
（三）自主性游戏中的几个错误认识
1.自由就是不要规则
2.自主性游戏不能指导 
3.自主性游戏要提供尽量多的材料以满足儿童需要
	讲解新知
	聆听、思考、理解、记忆
	教师组织发言，切入新知 ，讲解

	总结
	儿童的游戏是千变万化、丰富多彩的。依据不同的参照标准、站在不同的角度，都会有不同的游戏分类。

	作业
	了解学前儿童游戏的常用分类方法及主要观点，能观察并分析幼儿园的游戏类型。理解自主性游戏的含义和特征，初步认识到自主对于儿童发展的意义。

	板书
设计
	一、 根据儿童发展进行的分类
（一）从认知发展的角度分类
（二）从社会性发展的角度进行分类
二、根据游戏活动本身特性进行分类
（一）以游戏的内容分类
（二）以游戏的作用（或目的）分类
三、自主性游戏


	教学
后记
	



文化课、德育课、专业基础课教案
                                                       第   2    课时 教案序号         
	授课章（单元）及内容
	第二单元 学前儿童游戏的分类与发展
模块二、学前儿童游戏的发展
	课时
安排
	2
	备课
时间
	

	教学目标
	（1）把握儿童游戏发展的规律。
（2）区分不同年龄阶段儿童游戏的特征，以便更好地指导儿童游戏的发展。

	教学重点
	把握儿童游戏发展的规律。

	教学难点
	区分不同年龄阶段儿童游戏的特征，以便更好地指导儿童游戏的发展。

	思政元素
	人文关怀元素

	教学资源
	多媒体课件、本教材

	教学结构安排

	教学
环节
	教学内容
	教师
活动
	学生
活动
	教学方
法、手段、
技术应用

	导入
	复习巩固：
1、根据儿童发展进行的分类，从认知发展的角度分类有哪几类？从社会性发展的角度进行分类有哪几类？
2、自主游戏的含义、内容、特征有哪些？

	提问
	思考
发言
	引导学生思考，激发学生的学习兴趣

	新授
	一、以认知发展为主线的儿童游戏的发展
1、学前儿童游戏的最初发展——感觉运动性水平
2、学前儿童游戏的典型发展——象征性水平
3、学前儿童末期的的游戏新发展——规则性水平
二、学前儿童游戏总体发展的一般趋势
1.游戏内容的发展
  儿童游戏的内容随儿童年龄增长不断丰富。游戏的内容是指儿童在游戏中所反映的现实生活中事物或现象的范围规定，它构成游戏的内核。
2.游戏形式的发展
  游戏的形式是儿童在游戏中展现于外的一切行为表现的方式，它构成游戏的外壳。任何一种游戏都是通过其外在的新方式而表现出来的。游戏的形式受游戏内容（主题）的制约，而最终是由儿童身心发展的程度所决定的。
儿童在游戏活动中的具体动作、语言、时间的持续、人数的多少、规则上的行为遵守程度等方面，反映出游戏形式的发展整体状况。
（1）动作的逐渐连贯。 
（2）游戏语言的发展。 
（3）持续的时间延长。 
	讲解新知
	聆听、思考、理解、记忆
	情景模拟法、问答法、讨论法

	新授
	教学内容
	教师
活动
	学生
活动
	教学方
法、手段、
技术应用

	
	（4）规则的明朗化。 
（5）游戏活动的社会化。
思考与练习：
1.任选一种游戏分类方法，每一类列举3个儿童喜欢的游戏。
 2.试用20-30分钟时间来观察两组不同年龄（如3岁-5岁）、不同性别的儿童在进行同类游戏时的表现，并用本节学到的理论对你所观察到的现象进行分析。
3.象征性游戏的构成因素有哪些？
4.学前儿童游戏总体发展的一般趋势是怎样的？















	讲解新知
	聆听、思考、理解、记忆
	教师组织发言，切入新知 ，讲解

	总结
	游戏在不断成长的学前儿童个体身上处于不断发展的动态，这种发展既有连续性又有阶段性

	作业
	（1）把握儿童游戏发展的规律。区分不同年龄阶段儿童游戏的特征，以便更好地指导儿童游戏的发展。

	板书
设计
	一、以认知发展为主线的儿童游戏的发展
二、学前儿童游戏总体发展的一般趋势



	教学
后记
	



