教    案
                                                       第  1  课时 教案序号   
	授课章（单元）及内容
	幼儿教师游戏创编实训
模块一、教学游戏的创编实训
	课时
安排
	3
	备课
时间
	135min

	教学目标
	1.通过学习经典游戏指导，掌握游戏创编的方法
2.通过学习与实战演练，将学生掌握的知识熟练的运用到创编中
3.帮助学生树立履行时代使命的责任担当，激起学生报效祖国的理想情怀

	教学重点
	通过学习经典游戏指导，掌握游戏的创编方法、实战指导                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                         

	教学难点
	通过学习与实战演练，将学生掌握的知识熟练的运用到创编中

	思政元素
	提高政治站位和思想认识，充分发挥幼儿教师队伍“主力军”、课程创新建设“主战场”、课堂教学“主渠道”作用

	教学资源
	《学前儿童游戏教育》

	教学结构安排

	教学
环节
	教学内容
	教师
活动
	学生
活动
	教学方
法、手段、
技术应用

	导入
	【教师】请同学们说出：小班的指导要点有什么？
第一，小班学前儿童的体力和身体素质都较弱，大肌肉群发育尚未完善，各项基本动作都还没有掌握，动作缺乏协调性和准确性，且平衡能力差。第二，小班学前儿童的注意力不易集中，且其自控能力较差。在游戏中，教师可提醒学前儿童根据起动信号开始或变换动作，以培养其听指令做游戏的习惯。第三，理解能力有限且规则意识薄弱，往往不能很好地遵守游戏规则。教师应选编动作、情节和规则都较为简单的体育游戏，以便学前儿童理解和掌握。讲解游戏规则时，教师要力求简明、生动，并配合动作示范。

	通过复习检查学生对上节课知识点的掌握情况
	
	引导学生思考，激发学生的学习兴趣

	新授
	【游戏一】郊游——小班体育游戏
游戏目标
1．锻炼学前儿童动作的灵活性和协调性，增强其手臂和腿部的肌肉力量。
2．使学前儿童体验游戏的乐趣，增强其克服困难的勇气。
游戏准备
1．圆圈、垫子、拱形门。
2．红、黄、蓝三种颜色的筐各一个，自制红、黄、蓝三种颜色的纸球若干。
3．在场地中贴好箭头指示标志。
游戏过程
1．开始部分。
（1）热身活动。
教师：“天气真好呀，宝贝们，咱们一起去郊游吧。”
教师带领学前儿童跟随音乐做热身运动。
【学生】聆听、思考、理解、记忆
【教师】提出问题
在进行主体游戏的时候，如何增加游戏的趣味性？
教师作为主导者，如何引导孩子互动？
【学生】聆听、思考、回答
【教师】组织发言，切入新知讲解

	讲解新知










提出问题：、

	聆听、思考、理解、记忆




聆听、思考、回答

	学生可进一步巩固知识









教师组织发言，切入新知讲解


	总结
	本节课学习了幼儿教师游戏创编实训，掌握了游戏创编的方法，通过学习与实战演练，将学生掌握的知识熟练的运用到创编中。

	作业
	根据学前儿童的身体发展水平和身体素质发展目标，编写一份体育游戏指导方案。编写完成后，联系一所当地的幼儿园，指导其班的学前儿童开展该游戏活动。

	板书
设计
	                    
模块一、教学游戏的创编实训

	教学
后记
	按照“学生主体、教师主导”的要求，让学生有更多的实践机会，使学生的主体地位得到充分体现。教师要成为学生学习活动的引导者，成为学生学习的参与者，师生合作学习，共同进步



教    案
                                                       第  2  课时 教案序号   
	授课章（单元）及内容
	幼儿教师游戏创编实训
模块二、婴儿游戏的创编实训
	课时
安排
	3
	备课
时间
	135min

	教学目标
	1.通过学习经典游戏指导，掌握游戏创编的方法
2.通过学习与实战演练，将学生掌握的知识熟练的运用到创编中
3.帮助学生树立履行时代使命的责任担当，激起学生报效祖国的理想情怀

	教学重点
	通过学习经典游戏指导，掌握游戏的创编方法、实战指导                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                         

	教学难点
	通过学习与实战演练，将学生掌握的知识熟练的运用到创编中

	思政元素
	提高政治站位和思想认识，充分发挥幼儿教师队伍“主力军”、课程创新建设“主战场”、课堂教学“主渠道”作用

	教学资源
	《学前儿童游戏教育》

	教学结构安排

	教学
环节
	教学内容
	教师
活动
	学生
活动
	教学方
法、手段、
技术应用

	导入
	【教师】提出问题
1．和小班相比，婴儿有哪些优势？

	通过复习检查学生对上节课知识点的掌握情况
	
	引导学生思考，激发学生的学习兴趣

	新授
	【游戏二】小小邮递员
游戏目标
1．让学前儿童学习手持物品走平衡木，发展其平衡能力。
2．使学前儿童掌握调节身体平衡的方法。
3．使学前儿童体验帮助别人的快乐，并培养其互助友爱的精神。
游戏准备
1．数量与学前儿童人数相等的纸盒，纸盒上画有不同动物的头像。
2．一座拱形桥，四个拱形门，垫子若干。
3．用平衡木和矮木桩各搭一座小桥。
（详见教材）
【学生】聆听、思考、理解、记忆
【教师】提出问题
在给小动物们送包裹的游戏中，遇到学前儿童不配合，你会怎么办处理？
【学生】聆听、思考、回答
【教师】组织发言，切入新知讲解

	讲解新知










提出问题

	聆听、思考、理解、记忆





聆听、思考、回答

	学生可进一步巩固知识









教师组织发言，切入新知讲解


	总结
	本节课学习了幼儿教师游戏创编实训，掌握了游戏创编的方法，通过学习与实战演练，将学生掌握的知识熟练的运用到创编中。

	作业
	根据学前儿童的身体发展水平和身体素质发展目标，编写一份体育游戏指导方案。编写完成后，联系一所当地的幼儿园，指导其班的学前儿童开展该游戏活动。


	板书
设计
	                    模块二、婴儿游戏的创编实训


	教学
后记
	按照“学生主体、教师主导”的要求，让学生有更多的实践机会，使学生的主体地位得到充分体现。教师要成为学生学习活动的引导者，成为学生学习的参与者，师生合作学习，共同进步



教    案
                                                       第  3  课时 教案序号   
	授课章（单元）及内容
	幼儿教师游戏创编实训
模块三、幼儿游戏的创编实训
	课时
安排
	3
	备课
时间
	135min

	教学目标
	1.通过学习经典游戏指导，掌握游戏创编的方法
2.通过学习与实战演练，将学生掌握的知识熟练的运用到创编中
3.帮助学生树立履行时代使命的责任担当，激起学生报效祖国的理想情怀

	教学重点
	通过学习经典游戏指导，掌握游戏的创编方法、实战指导                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                         

	教学难点
	通过学习与实战演练，将学生掌握的知识熟练的运用到创编中

	思政元素
	提高政治站位和思想认识，充分发挥幼儿教师队伍“主力军”、课程创新建设“主战场”、课堂教学“主渠道”作用

	教学资源
	《学前儿童游戏教育》

	教学结构安排

	教学
环节
	教学内容
	教师
活动
	学生
活动
	教学方
法、手段、
技术应用

	导入
	通过复习检查学生对上节课知识点的掌握情况

	
	
	引导学生思考，激发学生的学习兴趣

	新授
	教师创设情景，进行案例分析、提问：
一次游戏时间，孩子们玩得很开心，突然听到：“快点快点，超过他们”“我们赢啦”，可是我发现其中一对小朋友很不开心，我走过去问：“你们怎么啦？”一个孩子回答说：“他们犯规不算”，另一组的孩子马上反驳道：“就是我们赢的，你们输了耍赖皮。”原来是两组拉车的幼儿在玩竞赛的游戏，发生了矛盾。
在进行下面的学习之前，请同学们思考下面几个问题，稍后分组派代表回答。
（1）如何让我们的比赛更有序？
（2）如何帮孩子们树立遵守游戏规则的方法？
【教师】组织发言
请小组组长总结全组结论，派代表进行发言。
【学生】发言

	讲解新知










	聆听、思考、理解、记忆、
聆听、思考、回答

	学生可进一步巩固知识








教师组织发言，切入新知讲解


	总结
	本节课学习了幼儿教师游戏创编实训，掌握了游戏创编的方法，通过学习与实战演练，将学生掌握的知识熟练的运用到创编中。

	作业
	根据学前儿童的身体发展水平和身体素质发展目标，编写一份体育游戏指导方案。编写完成后，联系一所当地的幼儿园，指导其班的学前儿童开展该游戏活动。


	板书
设计
	                    模块三、幼儿游戏的创编实训


	教学
后记
	按照“学生主体、教师主导”的要求，让学生有更多的实践机会，使学生的主体地位得到充分体现。教师要成为学生学习活动的引导者，成为学生学习的参与者，师生合作学习，共同进步




