教    案
                                                       第   1 课时 教案序号   
	授课章（单元）及内容
	学前儿童游戏的观察和评价策略
模块一、学前儿童游戏的观察策略
	课时
安排
	2
	备课
时间
	90min

	教学目标
	1. 掌握学前儿童游戏观察与记录的内容和方法
2.通过学习与实战演练，让学生掌握学前儿童游戏的观察与记录技能，并熟练运用
3.培养学生责任意识和职业素养，使学生养成良好的习惯

	教学重点
	游戏观察的内容与方法

	教学难点
	学习与实战演练，让学生掌握学前儿童游戏的观察与记录技能，并熟练运用

	思政元素
	按照“学生主体、教师主导”的要求，让学生有更多的实践机会，充分体现学生的主体地位。教师要成为学生学习活动的引导者，成为学生学习的参与者，师生合作学习，共同进步

	教学资源
	《学前儿童游戏教育》

	教学结构安排

	教学
环节
	教学内容
	教师
活动
	学生
活动
	教学方
法、手段、
技术应用

	导入
	【教师】介绍新课内容，与学生简单互动
客观、准确、有效的游戏评价对于更好地开展游戏活动，提升教师的教学水平，以及提高幼儿园的教育质量具有重要的意义和价值。
	提问
	思考发言
	互动导入，引导学生思考

	新授
	[bookmark: _Toc77409430][bookmark: _Toc77413203][bookmark: _Toc83888289]一、游戏观察的内容与方法
（一）游戏观察的内容
从广义的角度来讲，游戏观察的内容包括游戏环境的创设、教师在游戏过程中的指导情况和学前儿童在游戏过程中的活动情况等。
（二）游戏观察的方法
1．扫描观察法
2．定点观察法
3．追踪观察法
二、游戏记录的方法
（一）表格记录法
利用表格记录学前儿童游戏行为的方法，其主要用于记录学前儿童在游戏过程中是否表现出了某些重要的行为。
（二）文字描述记录法
教师用文字真实地记录学前儿童在游戏过程中的各种行为、游戏过程中发生的情况等的方法。
（三）图示记录法
用符号或图形来记录观察内容的方法，主要适用于对游戏“硬件”内容的记录。
（四）影像记录法
是指教师利用摄像机、相机等影像设备来记录学前儿童游戏开展情况的方法。













	讲解新知
















讲解新知

	聆听、思考、理解、记忆





	情景模拟法、问答法、讨论法














教师组织发言，切入新知讲解


	总结
	本节课学习了游戏观察的内容与方法、游戏记录的方法，希望大家通过学习基本知识与实践活动，掌握制订学前儿童游戏的步骤


	作业
	实战演练《学前儿童游戏的观察与记录》
联系一所当地的幼儿园，选用合适的方法观察与记录学前儿童游戏的开展情况。全班同学以6～8人为一组进行分组，各组选出组长并进行任务分工，各组对记录的内容进行汇总整理，各组派代表对本次活动的实施情况进行讲解，并配合指导老师完成考核评价。（详见教材）


	板书
设计
	（三）图示记录法
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	教学
后记
	本节课效果不错，学生积极参与到教学活动中，而且能帮助组内同学一起学习。教学上本着“授之鱼不如授之以渔”的宗旨，注重对学生能力的培养，不仅教他们学习知识,而且让他们在学习过程中学会学习，学会做人。   


教    案
                                                       第  1  课时 教案序号   
	授课章（单元）及内容
	学前儿童游戏的观察和评价策略
模块二、学前儿童游戏的评价策略
	课时
安排
	2
	备课
时间
	90min

	教学目标
	1.掌握并熟悉学前儿童游戏评价的内容与标准
2.熟悉学前儿童游戏评价的内容与标准
3.培养学生责任意识和职业素养，使学生养成良好的习惯

	教学重点
	学前儿童游戏观察与记录的方法

	教学难点
	熟悉学前儿童游戏评价的内容与标准

	思政元素
	按照“学生主体、教师主导”的要求，让学生有更多的实践机会，充分体现学生的主体地位。教师要成为学生学习活动的引导者，成为学生学习的参与者，师生合作学习，共同进步

	教学资源
	《学前儿童游戏教育》

	教学结构安排

	教学
环节
	教学内容
	教师
活动
	学生
活动
	教学方
法、手段、
技术应用

	导入
	【教师】介绍新课内容，与学生简单互动
客观、准确、有效的游戏评价对于更好地开展游戏活动，提升教师的教学水平，以及提高幼儿园的教育质量具有重要的意义和价值。
	提问
	思考发言
	互动导入，引导学生思考

	新授
	一、学前儿童游戏评价的作用
（一）有利于评估学前儿童的发展水平
（二）有利于游戏活动的改进和完善
（三）有利于教师改进教学方法
二、学前儿童游戏评价的原则
（一）目的性原则
（二）客观性原则
（三）全面性原则
三、学前儿童游戏评价的方法
（一）自我评价法
（二）他人评价法
四、学前儿童游戏评价的内涵
《幼儿园教育指导纲要（试行）》中指出：“教育评价是幼儿园教育工作的重要组成部分，是了解教育的适宜性、有效性，调整和改进工作，促进每一个学前儿童发展，提高教育质量的必要手段。”
学前儿童游戏评价是指评价者依据一定的标准，运用科学的方法，对学前儿童游戏的准备、过程和效果等进行判断、分析并得出结论的过程。是建立在对学前儿童游戏的观察与记录的基础上的。
五、对学前儿童游戏指导的评价
主要是指评价者对教师在游戏中的组织与指导工作进行分析、判断并得出结论。
目的是考察教师的游戏创编、组织和指导水平。
主要内容包括游戏方案的构思、游戏环境的创设、游戏指导的方式与效果等。
在实际应用中，评价者可根据游戏的具体形式与要求增加或修改评价的标准。除了采用量表对学前儿童游戏指导进行评价外，评价者还可采用文字描述的方式对学前儿童游戏指导进行评价，从而更加全面地反映教师对学前儿童游戏的指导情况。



	讲解新知
















讲解新知

	聆听、思考、理解、记忆





	情景模拟法、问答法、讨论法














教师组织发言，切入新知讲解


	总结
	本节课学习了学前儿童游戏评价的内涵、作用和原则，了解了学前儿童游戏评价的方法，掌握了对学前儿童游戏行为的评价和对学前儿童游戏指导的评价。


	作业
	实战演练《中班音乐游戏“春天在哪里”的组织与指导》和《学前儿童游戏评价》
全班同学以6～8人为一组进行分组，各组选出组长并进行任务分工，编写指导方案和游戏的评价活动。下节课直接到幼儿园开展活动。


	板书
设计
	一、学前儿童游戏评价的作用
二、学前儿童游戏评价的原则


	教学
后记
	本节课效果不错，学生积极参与到教学活动中，而且能帮助组内同学一起学习。教学上本着“授之鱼不如授之以渔”的宗旨，注重对学生能力的培养，不仅教他们学习知识,而且让他们在学习过程中学会学习，学会做人。   





