教    案
                                                       第  1  课时 教案序号   
	授课章（单元）及内容
	幼儿教师游戏能力实训
模块一、幼儿教师表演游戏能力实训
	课时
安排
	2
	备课
时间
	90min

	教学目标
	1.掌握学前儿童表演和结构游戏前的准备
2.了解学前儿童表演和结构游戏中的指导
3.加强学前儿童教师职业的专业素养

	教学重点
	了解学前儿童表演和结构游戏中的指导                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                        

	教学难点
	掌握学前儿童表演和结构游戏前的准备

	思政元素
	提高政治站位和思想认识，充分发挥幼儿教师队伍“主力军”、课程创新建设“主战场”、课堂教学“主渠道”作用

	教学资源
	《学前儿童游戏教育》

	教学结构安排

	教学
环节
	教学内容
	教师
活动
	学生
活动
	教学方
法、手段、
技术应用

	导入
	请同学们说出： 表演游戏的特点是什么？
表演游戏是学前儿童的一种艺术再现活动

	总结知识点，巩固印象
	思考、发言
	通过复习检查学生对上节课知识点的掌握情况

	新授
	游戏前的准备：
（一）协助学前儿童选择适合表演的文学作品
（二）帮助学前儿童熟悉和理解文学作品
（三）创设表演游戏环境
1．搭建舞台与布景
2．准备服装与道具
（四）培养学前儿童的表演技能
表演技能包括表演游戏中所运用的语言表演技能、歌唱表演技能，以及形体与动作表演技能等。
1．语言表演技能
2．歌唱表演技能

游戏中的指导：
（一）指导学前儿童分配角色
（二）指导学前儿童开展游戏
1．教师示范表演
教师示范表演是指导学前儿童开展游戏的重要方法，这对于不会表演的小班学前儿童来说尤其重要。
在游戏开始前，教师可以亲自示范表演，也可以请大班的学前儿童示范表演，让小班的学前儿童跟着模仿和练习。
中班和大班学前儿童的游戏指导应以充分发挥其主动性为原则，切忌在游戏过程中对学前儿童的表演横加干涉，会使学前儿童处于完全被动的状态，从而使游戏失去原本的意义。
2．教师以角色的身份参与游戏
这对学前儿童表演游戏的开展具有重要的促进作用。
教师所扮演的角色应当是能够把游戏气氛带动起来的角色，或是学前儿童尚不熟悉、扮演起来有困难的角色。利用角色的身份去推动表演游戏的发展进程。
遇到困难时，教师可以角色的身份提出建议，以启发和帮助学前儿童解决问题，使他们顺利地完成整个表演游戏。
（3） 促进学前儿童表演游戏水平的提高
1．引导学前儿童积极地观察与交流
2．启发学前儿童创造性地表演

	问答法、讨论法
	聆听、思考、理解、记忆
	学生可进一步巩固知识













通过理论讲解和问答等教学方式，让学生了解结构游戏的其他构造方法


	总结
	本节课学习了表演游戏的游戏前的准备和游戏中的指导，掌握如何培养学前儿童的表演技能，同时掌握在游戏中的如何对学前儿童进行指导；学习了结构游戏的基本构造方法，如连接、组合、排列、堆积、黏合、穿孔、编织和螺旋等。希望大家通过学习这些基本构造方法，能够制订合理的学前儿童结构游戏方案。


	作业
	课后作业：观察学前儿童表演、结构游戏
学生自由分组，每组3～5人。每个学习小组选定一所幼儿园，以该幼儿园为研究对象。观察老师在组织表演、结构游戏时都运用了哪些基本构造方法？小朋友的掌握程度怎么样？以及老师是如何解决的。各小组整理在任务实施过程中所搜集的信息，并编写调查报告。


	板书
设计
	
游戏前的准备
游戏中的准备

	教学
后记
	在这节课中学生能在互动环节深入沟通，效果不错。教师还要多与学生进行深入的沟通和交流，这一方面是与学生探讨学习方法和策略让学生在探讨中发现、认识自身学习中存在的问题并及时纠正，从而掌握科学有效的学习方法，提高学习质量和效率。学生基本上掌握了所学知识。但在问题导入环节，感觉学生回答问题的积极性不是很高，可能是问题有些抽象，以后应更加注意提问方式，尽量使问题贴合学生的实际生活。



教    案
                                                       第  2  课时 教案序号   
	授课章（单元）及内容
	幼儿教师游戏能力实训
模块二、幼儿教师结构游戏能力实训
	课时
安排
	2
	备课
时间
	90min

	教学目标
	1.了解结构游戏的特点；熟悉结构游戏的类型
2.掌握结构游戏的作用
3.使学生能够在日常的学习和生活中努力提升个人专业素养

	教学重点
	了解学前儿童结构游戏中的指导                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                        

	教学难点
	掌握学前儿童结构游戏前的准备

	思政元素
	提高政治站位和思想认识，充分发挥幼儿教师队伍“主力军”、课程创新建设“主战场”、课堂教学“主渠道”作用

	教学资源
	《学前儿童游戏教育》

	教学结构安排

	教学
环节
	教学内容
	教师
活动
	学生
活动
	教学方
法、手段、
技术应用

	导入
	结构游戏是幼儿园常见的游戏形式之一，它能够促进学前儿童的手眼协调能力、创造性思维能力及审美能力的发展。
本项目简要讲述学前儿童结构游戏的基础知识，重点讲解学前儿童结构游戏的构造方法与指导要点，以及各年龄班结构游戏的指导要点。

	总结知识点，巩固印象
	思考、发言
	通过复习检查学生对上节课知识点的掌握情况

	新授
	一、结构游戏的特点
（一）操作性
是结构游戏的核心和支柱。只有在学前儿童的实际操作中才具有可玩性，一定的物体形象来反映自己对现实生活的认识与感受。还能在动手操作的过程中获得身心的愉悦和满足。
（二）创造性
材料大多是各种结构散件，单独的结构散件并无意义，只有当它们被组合成物体形象时才有意义。是一种创造性很强的游戏，在游戏中大胆地想象和创造。
（三）艺术性
需要掌握关于艺术造型的简单知识与技能。学前儿童在游戏中构造的各种物体形象，也反映了他们对生活中美的感受和美的追求，具有一定的审美意义。
【教师】提问：结构游戏与我们之前做学的游戏相比，最大的特点是什么？
二、结构游戏的类型
[bookmark: _Toc365030950]（一）积木结构游戏
俗称“搭积木”，是指学前儿童通过对各种积木进行排列、组合，从而构造出各种物体形象的一种结构游戏。
游戏中常见的积木类型主要有以下两种：
（1）普通积木。普通积木是指以各种颜色和型号的木制几何形体组成的积木，这些几何形体称为“积砖”。
大型普通积木的积砖多为空心结构，也有的积砖用泡沫材料制成。
（2）主题积木。这类积木有两种形式：一种是在基本几何形体的积木表面印有主题纹样；另一种是将积木做成主题所需要的各种形状。前者一般为平面结构，后者则是立体结构。
[bookmark: _Toc365030951]【教师】提问：当学前儿童总是搭积木不成功，教师应该如何开导？
（二）积塑结构游戏
是指利用各种颜色的片、块、粒、棒等塑料散件（即积塑），通过接插、镶嵌等手法组成各种物体形象的一种结构游戏。积塑轻便耐用，且易于清洗和消毒，是幼儿园常见的结构游戏材料。
主题积塑。主题积塑是指构造某个主题形象所需的一组塑料散件。
（2）素材积塑。素材积塑是指可供学前儿童根据自己的想象构造出各种物体形象的一些简单塑料散件，可为学前儿童提供较大的想象和创造空间。
包括由软硬不同的塑料制成的凸点型积塑、花型片积塑、块型积塑、齿型积塑和插图型积塑等。
[bookmark: _Toc365030952]（三）积竹结构游戏
是指将大小和长短不一的竹片、竹筒、竹棍等，构造成各种物体形象的一种结构游戏。不仅可以构造出的物体栩栩如生，别有一番风味。既可当作玩具，也可作为装饰品。
[bookmark: _Toc365030953]（四）金属结构游戏
是指将带有圆孔的金属片进行连接、组合，以构造成各种物体形象的一种结构游戏。大多是成套的金属散件，构造时需要用螺丝和螺母将各个散件连接在一起，主要用于构建较为精致的物体模型。游戏的难度较高，适合大班的学前儿童。
[bookmark: _Toc365030954]（五）拼图结构游戏
是指将木头、纸、塑料或其他材料制成的散件，拼摆成规定图形的一种结构游戏，如七巧板等。
按其拼制的不同图形，可分为动物拼图、脸谱拼图和几何形体拼图等。
按其拼摆时所用的不同材料，又可分为图像拼图、拼棒、拼板、几何图形拼图、自然物拼图和美术拼图等。
[bookmark: _Toc365030955]（六）穿珠、串线和编织结构游戏
穿珠、串线游戏是指用细线穿过各种珠子、小环、细管或纸板等上面的孔，从而将大小、形状、颜色不同的材料用连续穿、交替穿或间隔穿等方法组合成各种物体形象的游戏，如门帘、手环等的制作。此外，在穿线板上用细线穿出各种物体的平面形象也属此类游戏。
编织游戏是指将细长的材料（如纸条、绳、带子等）交叉编织成某一物体或某一形象的游戏，如花带、花篮等的编织。
[bookmark: _Toc365030956]（七）玩沙、玩雪结构游戏
学前儿童非常喜欢利用沙、雪、石子等自然物开展结构游戏，如用沙子垒筑城堡、堆雪人等。可塑性较强，根据自己的想象随意摆弄，从而堆砌出多种多样的物体形象。
三、结构游戏的作用
（一）促进学前儿童精细动作及手眼协调能力的发展
（二）促进学前儿童创造性思维的发展
（三）丰富学前儿童的知识和经验
（四）培养学前儿童坚强的意志和合作精神

	问答法、讨论法
	聆听、思考、理解、记忆
	学生可进一步巩固知识













通过理论讲解和问答等教学方式，让学生了解结构游戏的其他构造方法


	总结
	本节课学习了本节课学习了结构游戏的特点、结构游戏的类型、结构游戏的作用；希望大家通过学习结构游戏的基本知识，并把做学运用到教学当中去表。

	作业
	课后作业：观察学前儿童结构游戏
学生自由分组，每组3～5人。每个学习小组选定一所幼儿园，以该幼儿园为研究对象。观察老师在组织结构游戏时都运用了哪些基本构造方法？小朋友的掌握程度怎么样？以及老师是如何解决的。各小组整理在任务实施过程中所搜集的信息，并编写调查报告。


	板书
设计
	结构游戏的特点；
结构游戏的类型
结构游戏的作用

	教学
后记
	本节课学生接触了新的知识，学习兴趣较高。不过知识点较多，全部消化还是比较难。在教学中，教师要将学生作为教学的主体，时刻关注学生学习成绩、方法等各方面的变化，引导学生从被动学习转为自主学习和思考，从而提高学习的积极性和主动性。




